Projektowanie Algorytmow i Metody Sztucznej Inteligencji

Projekt 1

UWAGA1:
Nie nalezy stosowaé gotowych konteneréw STL do implementacji zadan.

UWAGAZ2:
Wszystkie struktury danych oraz algorytmy nalezy implementowaé zgodnie z opisem na wyktadzie.

UWAGAS:
Do wszystkich zadan nalezy napisaé¢ driver pokazujacy dziatanie implementowanych struktur danych.

Zadania

Zadania na ocene¢ dst (3.0):

1. Nalezy zaimplementowaé stos (zgodnie z omawianym ADT dla stosu) przechowujacy elementy okre-
Slonego typu (np.: int, float, itp.). Nalezy metody wykonujace podstawowe operacje na stosie (m.in.
dodawanie i usuwanie elementu, usuwanie wszystkich elementoéw oraz wyswietlanie zawartosci stosu) z
zastosowaniem:

(a) implementacji bazujacej na tablicy
(b) implementacji opartej na liscie.

(¢) prosze doda¢ do stosu 100, 1000, 100000 i sprawdzi¢, ktora implementacja jest szybsza (wyniki
opisa¢ w pliku .txt i odda¢ wraz z zadaniem).

Zadania na ocen¢ db (4.0):

Nalezy zaprojektowaé oraz zaimplementowaé system kolejkowy w banku. Panstwa zadaniem jest dobranie
odpowiedniej struktury, zaimplementowanie jej zgodnie z danym dla wybranej struktury ADT. Program po-
winien dodawaé elementy do struktury w sposob automatyczny i losowy, a interfejs uzytkownika (moze by¢ w
konsoli, za GUI +0.5 oceny) powinien umozliwia¢ pobranie najstarszej informacji przechowywanej w zadanej
strukturze. Dla utatwienia mozna zalozy¢, ze ilos¢ danych przechowywanych w strukturze bedzie ustalana
na poczatku programu (lub podawana w wywotaniu programu z linii komend). Przez caly czas dzialania
programu uzytkownik powinien by¢ informowany o aktualnym rozmiarze struktury danych (nie zawsze jest
to samo, co ilo$¢ przechowywanych danych).

W sprawozdaniu (1-2 strony + strona tytulowa) nalezy opisa¢ rodzaj wybranej struktury danych wraz z
uzasadnieniem wyboru.



Zadania na ocene bdb (5.0):

Zaltozmy, ze Jan chce wystaé przez Internet wiadomo$é W do Anny. Z réznych powodéw musi podzielié
ja na n pakietéow. Kazdemu pakietowi nadaje kolejne numery i wysyla przez sie¢. Komputer Anny po otrzy-
maniu przestanych pakietéw musi poskladaé je w cala wiadomosé, poniewaz moga one przychodzi¢ w losowej
kolejnosci. Panstwa zadaniem jest zaprojektowanie i zaimplementowanie odpowiedniego rozwiazania radza-
cego sobie z tym problemem. Nalezy wybraé¢ i zaimplementowaé zgodnie z danym dla wybranej struktury
ADT oraz przeanalizowaé czas dzialania - zltozonosé obliczeniowa proponowanego rozwiazania.

W sprawozdaniu (3-5 strony + strona tytulowa) nalezy opisa¢ rodzaj wybranej struktury danych wraz z
uzasadnieniem wyboru oraz opisa¢ proponowane rozwiagzanie problemu. Nalezy takze opisa¢ sposéb analizy
ztozonosci obliczeniowej i podaé jej wynik w notacji duzego O.



