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Czym jest git?

Git to najpopularniejszy z obecnych na rynku systeméw kontroli wersji. System kontroli wersji
to oprogramowanie pomagajace nam zarzadzaé¢ naszym projektem. Git to w pelni darmowe,
wolne oprogramowanie na licencji GNU General Public License ver. 2.0.

1.1 Lokalne zastosowanie

Wyobrazmy sobie, ze rozwijamy jakis wiekszy program. Wprowadzamy wiele zmian, pliki z
kodem sa dodawane i usuwane. W pewnym momencie chcieliby$my z jakiego§ powodu wrocié
sie do wersji naszego programu sprzed miesigca. Tutaj pojawia sie problem - je$li nie mamy
backupu, to jest to praktycznie niemozliwe, stare pliki sa juz dawno nadpisane.

Taki problem nie wystapi, jesli od poczatku projektu bedziemy korzystaé z systemu kontroli
wersji. Git zapamietuje historie naszych zmian, zaczynajac od pustego repozytorium (glowny
folder z naszym projektem bedziemy nazywaé repozytorium), az do programu w w ich aktualnej



wersji. Projekt reprezentowany jest jako sekwencja malych zmian, ktére doprowadzity od stanu
poczatkowego do stanu obecnego. Pojedyncza zmiana w repozytorium jest okreélana jako commit.

W tym miejscu pojawia sie pytanie - jak czesto zmiany sg zapisywane? Czy kazda zmieniona
linijka kodu traktowana jest jako osobny commit? O tym decyduje juz uzytkownik, commity
nie s tworzone automatycznie. W momencie gdy uznamy, ze wprowadzone przez nas zmiany
sa juz wystarczajaco istotne, wpisujemy odpowiednig komende i nasza lokalna historia zmian
zwieksza sie o jednego commita. Byé moze brzmi to jeszcze zbyt abstrakcyjnie, jednak wszystko
na pewno sie rozjasni, kiedy w sekcji 2 wykonamy krok po kroku wszystkie czynnosci potrzebne
do utworzenia pierwszego commita.

1.2 Git w chmurze

Czynnosci opisane w sekcji 1.1 moga by¢ z powodzeniem wykonywane nawet na komputerze
bez dostepu do internetu. Jednak Git ma znacznie wiecej zastosowan. Istniejg serwisy, takie jak
GitHub czy GitLab, ktore pozwalaja na przechowywanie kopii naszego repozytorium w chmurze.
Pozwala to dodatkowo na:

1. synchronizacje podczas pracy na réznych komputerach,
2. dzielenie si¢ naszym otwartym oprogramowaniem z reszta Swiata,
3. prace nad tym samym projektem przez wielu programistéw jednoczednie.

To wtasnie zastosowanie 3 stanowi gléwna warto$é systemoéw kontroli wersji w Swiecie IT.
Dzieki niemu mozliwe sa ogromne kolaboracyjne projekty, jak np. rozwoj jadra Linux. Jednak
dla nas, w ramach zaje¢ z Podstaw Programowania/Programowania Obiektowego, nie bedzie
to jeszcze potrzebne. Skupimy sie raczej na zastosowaniu 2, aby udostepnia¢ swoje postepy
wykonywania zadan prowadzacemu.

(a) (b) (c)

Rys. 1: Loga: (a) git, (b) GitLab, (c) GitHub

2 Uzytkowanie Gita

2.1 Tworzenie zdalnego repozytorium do udostepniania zadan

Stworzmy konto na GitLabie (pod kursy uczelniane - konto z e-maila studenckiego(!)) i
stworzmy tam nowy projekt. Mozemy dodaé opis projektu i plik README, opisujacy dany projekt
i jego dokumentacje. Przy publicznych projektach udostepnianych szerszej publice jest to wysoce
wskazane.


https://github.com/
https://about.gitlab.com/
https://github.com/torvalds/linux

My bedziemy tworzy¢ raczej prywatne repozytoria, aby niepowotane osoby nie miaty dostepu
do naszego kodu.
Pamietajmy jednak, aby daé¢ wglad w kod prowadzacemu za pomoca:

e Settings > Members > Invite member

Do swojego repozytorium nalezy doda¢ uzytkownika 1ljaniec lub analogiczne konto Panstwa
prowadzacego. Prosze o dodawanie jako Maintainer, poniewaz jako Guest w repozytoriach pry-
watnych nie ma sie wgladu do kodu. Panstwa login powinien pozwoli¢ mi na tatwg identyfikacje
(numer albumu, login na diablo/inyo od KCiR). W pliku README prosze o zapisanie nazwy kursu,
prowadzacego i swojego imienia, nazwiska i numeru indeksu, obok numeru i nazwy zadania.
Pierwsze Paistwa repozytorium powinno zawieraé¢ obok pierwszego zadania takze oswiadczenie
o samodzielnej pracy (strona prowadzacego).

2.2 Klonowanie repozytorium

Pod przyciskiem Clone na GitLabie powinien znajdowaé sie adres HTTPS naszego repo-
zytorium (koriczacy sie na .git), skopiujmy go, uzyjemy go pédzniej. Na koniec wygenerujmy
zabezpieczajacy klucz SSH i przypiszmy go do naszego konta. Proces ten jest opisany w wielu
istniejacych juz poradnikach.

2.3 Pierwszy commit

Polecenia zawarte w tej sekcji nalezy wykonywaé¢ w terminalu. Zalecanym systemem jest
oczywiscie GNU /Linux lub macOS. Istnieja narzedzia do robienia tego na Windowsie, jednak sa
one zdecydowanie mniej wygodne. Mozliwe jest takze uzycie odpowiednich wtyczek np. w Visual
Studio Code (wtyczka GitLens).

Na poczatku skonfigurujmy Gita wpisujac podstawowe informacje o sobie:

git config --global user.name '"nasze imie i nazwisko"
git config --global user.email '"nasz mail"

W tym kroku sprawdzamy przy okazji, czy git jest w ogole zainstalowany na naszym komputerze.
Nastepnie otworzmy terminal w miejscu, w ktéorym chcemy utworzyé gtowny folder z naszymi
projektami. Skopiujmy tam nasze utworzone zdalnie repozytorium:

git clone <adres>

Gdzie <adres> to adres naszego repozytorium skopiowany w punkcie 2.2. Po wpisaniu 1s za-
uwazymy, ze pojawil nam sie nowy folder. Na potrzeby tej instrukcji zalézmy, ze nazywa sie on
Kurs-Programowania. Wejdzmy do niego i sprawdzmy jego stan.

cd Kurs-Programowania
git status

Wiérod wyswietlonych informacji powinnismy zobaczy¢ Nothing to commit (create/copy files
and use ’git add”’ to track). Oznacza to, ze nie dokonaliSmy jeszcze zadnych zmian. Sko-
piujmy wiec do naszego repozytorium foldery z plikami projektu, na ktorych do tej pory pracowa-
lismy. W tym momencie git status zwrdci nam informacje o pojawieniu sie nowych plikéw i fol-
der6éw. Nie chcemy jednak $ledzi¢ zmian w kazdym z tych plikoéw, folder obj/ zawiera posrednie
pliki binarne, ktore zupelnie nas nie interesuja. Stworzmy wiec specjalny plik .gitignore zawie-
rajacy reguly z wyrazen regularnych, decydujace o tym ktore elementy naszego repozytorium git
ma ignorowac:


https://www.kompikownia.pl/index.php/2019/03/17/logowanie-do-git-github-przy-pomocy-ssh/
https://gitforwindows.org/

echo "obj/*" > .gitignore

W przysztosci mozna tam dodawaé swoje wlasne reguly (np. *.cpp”™, *.hh~ itd.). Zauwazmy, ze
teraz git status nie wypisuje folderu obj/.

Jestesmy juz gotowi do stworzenia pierwszego commita. Wpiszmy:
git add .

Kropka na korticu polecenia jest istotna i oznacza, ze do commita maja by¢ dodane wszystkie pliki
w biezacym folderze i jego folderach podrzednych. Wpisujac teraz git status mozemy podejrzeé
ktore pliki wejda w sktad naszego commita. Jesli znajduje sie w nich co$ niewtasciwego, to w tym
momencie mozna to jeszcze w prosty sposdb poprawié, usuwajac niepozadane pliki z uzyciem git
rm.

Jesli wszystko jest ok, wpisujemy:

git commit -m "Initial commit"

W cudzystowach zawarty jest tytul naszego commita. Zazwyczaj staramy sie tam opisaé zwiezle,
czego dotyczy wprowadzana zmiana. Przyjeto sie, ze tytuty te majg forme polecen, ktore zostaty
wykonane, a nie opisu wykonanej czynnosci. Napiszemy wiec raczej >Add displaying complex
number’ zamiast *I’ve implemented function for displaying complex number’.

Jesli wszystko poszto dobrze, to wtadnie stworzyliSmy pierwszego commita. Mozemy go zo-
baczy¢, wpisujac polecenie

git log

wyswietlajace liste wszystkich commitéw. Jednak, o ile nasza zmiana jest juz zapisana lokalnie, to
nie ma jej jeszcze w zdalnym repozytorium. Aby podzielié¢ sie swoimi postepami z reszta Swiata,
trzeba jeszcze wpisacé:

git push

I odpowiedni login i hasto. To wszystko. Kolejne commity tworzymy w ten sam sposob, podazajac
wedlug schematu:

1. Wprowadz zmiany w kodzie
2. git add .
3. git commit -m "nazwa commita"

4. git push

Przy pracy na réznych komputerach w tym samym repozytorium, zmiany wprowadzone do
repozytorium online Sciagniemy do lokalnego komenda git pull.



3 Postaé repozytorium do kursu Podstaw Programowania

Prosze, aby na rzecz kursu Podstawy Programowania Panistwa repozytorium (tutaj, na przy-
ktadzie 1janiec) wygladalo podobnie do ponizszego drzewa folderéw (z pozniejszym analogicz-
nym dodawaniem kolejnych zadari, programow, sprawozdari, itd.).

ljaniec
| oswiadczeniePodpisane.txt
| Z0

L certyfikatBashDatacamp.pdf
| 71
przygotowanie

diagram.png

testyProponowane.pdf
trojmianPoprawiony.c
sprawozdanie.pdf
dodatkoweEmacs.txt

72

| przygotowanie
algorytm.pdf
programl.c

| main.c
| sprawozdanie.pdf

I dalej, analogicznie jak powyzej - osobny folder na kazde zadanie w pojedynczym repozyto-
rium, w srodku: folder na przygotowanie do zaje¢, kod programu (potem folder projektu z src,
inc, ...), sprawozdanie z opisanymi testami, roézne dodatkowe rzeczy.

4 Postaé repozytoriow do kursu Programowania Obiektowego

Na kursie Programowania Obiektowego do zadan beda zwykle przygotowane zalazki kodu,
ktore bede stara¢ przygotowywac sie jako tzw. C+-+ project template do skopiowania na swoje
konto. Beda tam skonfigurowane odpowiednie mechanizmy (CI, unit tests etc.), z ktérymi bede
Panstwa sukcesywnie zapoznawac.

Wymaga to jednak podejscia:
e jedno zadanie == jedno repozytorium

(inaczej niz na PProg). Do kazdego z nich trzeba dodaé¢ prowadzacego jako Maintainera.

Jesli ktos nie bedzie chciat wykorzystywaé ww. wzorcdéw projektu, to moze przygotowaé swoje
repozytorium do kazdego z zadan, jednak nalezy trzymac sie ogdlnego schematu (folder prj/ z
src/, inc/, Makefile lub CMakeLists.txt, sprawozdanie z testami jednostkowymi itd.).



5 Podsumowanie

Przedstawiona wiedza powinna w pelni wystarczy¢ do skutecznego uzytkowania Gita na
zajeciach Podstaw Programowania lub (po6zniej) Programowania Obiektowego. Jesli chodzi o
0g6lng wiedze o tym narzedziu, to przedstawiono tu tylko wierzcholek gory lodowej. Przede
wszystkim w instrukeji tej nie zostal poruszony temat branch-6w, ktore sa uzywane bardzo
powszechnie. Zainteresowanych i ambitnych zachecamy do dalszego samodzielnego doksztatcania

~~~~~

materiatéw, ktorych w sieci jest naprawde sporo, np.:

e https://learn.datacamp.com/courses/introduction-to-git-for-data-science

https://eu.udacity.com/course/how-to-use-git-and-github--ud775

https://learngitbranching. js.org

https://wuw.freecodecamp.org/news/git-for-professionals/

https://www.biteinteractive.com/picturing-git-conceptions-and-misconceptions/

https://www.youtube.com/watch?v=39Do2p4PwtE - dzieki, Janek!

Powodzenia z programowaniem!


https://learn.datacamp.com/courses/introduction-to-git-for-data-science
https://eu.udacity.com/course/how-to-use-git-and-github--ud775
https://learngitbranching.js.org
https://www.freecodecamp.org/news/git-for-professionals/
https://www.biteinteractive.com/picturing-git-conceptions-and-misconceptions/
https://www.youtube.com/watch?v=S9Do2p4PwtE
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