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Wyrazenia i instrukcje, ztozonosc¢ obliczeniowa

Reczna symulacja

Przyktad: zamiana wartosci zmiennych A'i B

nrlinii | A B | ... | Uwaaqi
g 1 A := b; h ? ? :
B := 10; 1 5
3 A := B; 2 10
4 B := A; 3 10
- / 4 10

W celu przeprowadzenia recznej symulacji nalezy:

e Ponumerowac wszystkie linie badanego fragmentu programu,

e UtworzyC tabelke z wszystkimi zmiennymi wystepujacymi w analizowanym fragmencie pro-
gramu (przyjmujac ich poczgtkowe wartosci jako nieznane, jesli takie sg)

e Wykonywac kolejne instrukcje programu odnotowujgc powodowane przez nie zmiany w ta-
belce
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4 1 n = 27; /* test czy n jest liczba pierwsza */\
2 pierwsza = 1; /* zakladamy, ze tak */
3 dzielnik = 2;
4 while (pierwsza && dzielnik <= N / 2)
5 if (n % dzielnik == 0)
6 pierwsza = O; /* jednak nie */
7 else dzielnik += 1; /* kolejny dzielnik =/
\ Y,
nr linii n pierwsza | dzielnik uwagi
? ? ?
1 27
2 1
3 2
4 warunek w while: PRAWDA
5 warunek w if: FALSZ
7 3
4 warunek w while: PRAWDA
5 warunek w if: PRAWDA
6 0
4 warunek w while: FALSZ
8
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